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Introducción

En la Universidad Autónoma de Campeche, actualmente no existe

un sistema de información que realice el seguimiento a los productos

emanados de convenios celebrados con diversas instituciones, ésto

reduce que se promuevan mecanismos que impulsen los beneficios

de los mismos y a los programas educativos.

Se emplearon los principales artefactos scrum: historias de usuario,

pilas de producto, lista de tareas, realizándose las estimaciones

necesarias, calculando el factor de dedicación con base a la

velocidad estimada de nuestro equipo de trabajo.



Propuesta

El presente trabajo establece el uso de la metodología ágil Scrum 
en el desarrollo de software con ayuda de la plataforma IceScrum 
para la elaboración de la aplicación web llamada SISCONVE 
proporcionando métodos, herramientas y técnicas a utilizar



Requerimientos de desarrollo de 
Software

Se determinaron los dos tipos de
requerimientos con relación a
nuestro proyecto:

• Funcionales
• No Funcionales

Las historias de usuario abarcan una
serie de propiedades concretas
que deben cumplir para su
ejecución, estas propiedades se les
conoce con las siglas INVEST:



Propiedades

Independientes (Independent)
Establecimiento de la Atomicidad evitando las dependencias unas de otras,
integrando más complejidad en la planificación de la producción de tareas
definiendo una priorización en la realización de las mismas

Negotiable (Negociable)
Se apunta los detalles que generan duda o incertidumbres al comprobarlas
directamente, éstas notas ayudan en futuras entrevistas con el usuario

Valoración (Valuable to users or customers)

Ítem Muy 

Importante

Importante Moderadamente 

importante

Poca 

Importancia

Sin    

importancia

Valoración 

sistema

76-100 51-75 26-50 1-25 0



Propiedades

Estimatable (Estimable)
El equipo debe estimar el coste aproximado de desarrollo de cada historia, es un

requisito fundamental para planificar de manera razonable el trabajo de un sprint

Small (Pequeña)
Se debe disponer de una duración manejable para todo el equipo, definiendo

un esfuerzo razonable para su elaboración, saber que historias de usuario deben

ser estimables y tener un esfuerzo mínimo

Testable (Validable)
Se debe contener objetivos claros para comprobar el cumplimiento de las

expectativas del trabajo para validarlo como realizado.



Sprint

Los Sprints constituyen la esencia de la metodología scrum, ya que

en ellos se ejecutan las tareas de las historias de usuario para

convertirse en productos terminados.

La plataforma iceScrum proporciona la flexibilidad de planificar los

sprint en diversos momentos, incluso declinar una planificación ya

realizada por ajustes que puedan surgir.



Resultados

Iteración
Historias
Usuario

Tareas 
terminadas Valor Esfuerzo

1 7 51 280 38

2 9 63 360 43

3 2 14 160 26

4 15 105 620 31

5 19 133 900 83

6 17 119 800 57

Tabla 5 Ponderación terminada de los Sprints

Fuente: Elaboración Propia.

Itera
ción Período

Días
hábiles

Historias de
Usuario Tareas Valor Esfuerzo

1 23/ene- 21/feb 22 11 79 440 38

2 22/feb- 23/mar 22 5 35 200 43

3 24/mar- 22/abril 10 2 14 160 26

4 23/abr- 22/may 18 17 119 760 57

5 23/may- 21/jun 22 17 119 760 57

6 22/jun- 21/jul 21 17 119 800 57

Tabla 3 Ponderación planeada de los

Sprints

Fuente: Elaboración Propia.



Resultados

Gráfica 3 Avance del proyecto por iteración

Fuente: Elaboración Propia.

Grafica 4 Tareas ejecutadas por Sprint

Fuente: Elaboración Propia.



Conclusiones

✓ La estimación del esfuerzo en el caso de equipos eventuales

requiere de sesiones previas para tipificar los valores de esfuerzos.

✓ Es conveniente para los equipos que no tienen un horario fijo de

trabajo, realizar una tabla de horas disponibles previo a la
Planificación del Sprint.

✓ La herramienta iceScrum es potente, sin embargo, puede 

mejorar en varios aspectos.
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